Hoe kun je
zichtbaar zjjn in
het verkeer als
het donker is?

Hoe kun je de
regen meten?

Hoe kun je een
monster
vangen?

*vampier, weerwolf,
heks, spook, etc.

Maalk iets waarin

een monster®

woont of schuilt.

*vampier, weerwolf, heks,

spook, etc.

AR

Ontwerp iets

bjjzonders om te
doen tjjdens een

boswandeling.

e

Ontwerp iets
om iemand te

laten schrikken.

B

Maak iets om
de hond uit te
laten in de
regen.

F

Maak iets
waarmee_je je
(griezelig) kunt

verkleden.

AR

Ontwerp een
griezel.

Hoe kan een
eelkthoorn

voedsel bewaren

en beschermen?

»*

Hoe kun je je
beschermen
tegen regen en
wind?

Hoe kun je je
kleren zo snel
mogelijk
drogen?

Ontwerp iets
spannends voor
tijdens een
griezelfeest.

Hoe kun je je
veilig voelen in
het donker?

Ontwerp een
buitenspel voor
als het .*.

*donker is, regent of
hard waait.

Ontwerp iets
waardoor
treinen geen
last hebben van
natte blaadjes.

Ontwerp iets
dat helpt als je
bang bent.

il

Hoe kun je
ervoor zorgen
dat mensen niet
uitgljjden?

(bv op natte
bruggetjes)

Hoe kan een
spin zoveel
mogeljjk
insecten
vangen?

Ontwerp iets
waarmee je het
geluid van een
monster maakt.

Ontwerp een
woning voor een
kabouter.

Hoe kun je je
tegen een
monster®

beschermen?

*vampier, weerwolf,
heks, spook, etc.

Hoe kun je
droog blijven als
Je fietst terwjjl

het regent en
waait?

o

Maak een
amulet of een
dromenvanger.
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